


Wstep

PHP jest szeroko stosowanym skryptowym jezykiem programowania stuzgcym
do tworzenia dynamicznych i interaktywnych serwisow internetowych.

Do edycji plikow PHP mozna wykorzystywac dowolny edytor tekstowy (np.
Notatnik) umozliwiajacy edycje zwyktych plikow tekstowych. Mozliwe jest rowniez
zastosowanie specjalnego edytora tekstowego wyposazonego w dodatkowe
funkcje utatwiajgce edycje plikow PHP, takie jak kolorowanie sktadni.

Bloki programu PHP rozpoczynajg sie zawsze od <?php, a konczg na ?>. Blok
programu PHP moze by¢ wielokrotnie umieszczany w dowolnym miejscu
dokumentu HTML.



Pierwszy program php

= Utworz szkielet strony HTML
= Dodaj blok PHP
= Utwoérz program w PHP wyswietlajacy napis hello world.
= W sekcji body umiesé fragment programu PHP wedtug ponizszego przykfadu:
<html|>
<body>
<?php
echo "hello world";
?>
</body>
</html>

=  Plik PHP zwykle zawiera pewng ilos¢ znacznikbw HTML i pewng ilos¢ blokéw PHP.

= Kazda linia kodu w PHP musi konczy¢ sie $rednikiem. Srednik jest separatorem, dzieki,
ktéremu mozliwe jest odroznienie jednej instrukcji od drugiej.

= W powyzszym przyktadzie uzyta zostatfa instrukcja echo stuzgca do wyswietlania
napisow.



omienne

= Zmienne uzywane sg w skryptach PHP w celu przechowywania
wartosci takich jak tancuchy znakow (napisy), liczby, tablice
(wektory) lub wyniki dziatania funkcji.

=  \Wszystkie zmienne w PHP zaczynaja sie od znaku $.

= Za pomocg operatora = odbywa sie przypisanie wartosci do
zmienney:

<?php
$napis = "hello world";
$liczba = 123;

echo $napis;
?>



Operator poiaczenia
tancuchow znakow

= Do tgczenia tancuchow znakow stuzy operator . (kropka).
= Ponizszy przyktad pokazuje w jaki sposob mozna tgczy¢ ze sobg napisy.

<html>
<body>
<?php
$napis = "hello world";
$liczba=123;
echo $napis . " " . $liczba;
7>
</body>

</html|>



Zadanie

= Zmodyfikuj wczesniejszy program w taki
sposob, aby wartos¢ zmiennej $liczba,
zostata wypisana pogrubiong czcionka.

= Podporka:
Do pogrubiania stuzy znacznik <strong>.
Zmodyfikowany skrypt PHP oprocz

wartosci zmiennych powinien rowniez
wyswietla¢ znaczniki HTML.



Operatory

= W jezyku PHP istniejg operatory wykonujgce operacje arytmetyczne ( m.in. + - * /) oraz operacje porownania (
m.in. <> ==) itd.

" W tym ¢Ewiczeniu napiszemy program, ktéry bedzie obliczat cene brutto na podstawie znanej ceny netto i
wartosci podatku VAT.

<html>
<body>
<?php
$cena_netto = 1200;
$vat = 22;
$cena_brutto = $cena_netto + $cena_netto * $vat / 100;
echo $cena_netto;
echo $cena_brutto;
>
</body>
</html>

. Popraw program w taki sposéb, aby cena netto i brutto wySwietlane byly w osobnych liniach (potrzebny bedzie
znacznik <br/>)



Zadanie

= Zmodyfikuj program w taki sposob, aby
wyswietlana zostata rowniez wartosc
zaptaconego podatku.

= Podporka:

Wartosc podatku obliczamy poprzez
odjecie od ceny brutto ceny netto.



Instrukcja If..Else

= Utworz program w PHP obliczajacy podatek do zaptacenia. Zaktadamy podatek
liniowy w wysokosci 19%. Podatek liczony jest od roznicy miedzy przychodem a
kosztem. Podatek jest jednak nalezny tylko w przypadku, gdy ta réznica jest
wieksza od zera. Do tego celu wykorzystamy funkcje if.

= Umies¢ we wiasciwym miejscu fragment programu PHP wedtug ponizszego
przyktadu:

$przychod = 123000;

$koszt = 70000;

$stawka = 19;

$dochod = $przychod - $koszt;

if ($dochod > 0)

$podatek = $dochod * $stawka / 100;

else

$podatek = 0;

echo "Podatek wynosi <b>$podatek</b> PLN";

= Zmien wartosci przychodu i kosztu, w taki sposéb, aby koszt przekraczat przychod
| sprawdz dziatanie warunku.



Zadanie

= Zmodyfikuj wczesniejszy program tak,
aby kwota podatku byta wyswietlana

tylko w przypad
W przeciwnym

KU dodatniego dochodul.
orzypadku, gdy nie ma

podatku do zap

acenia, powinien

pojawiac sie napis "Nic nie ptacisz, ale
bedzie kontrola".



Petle - instrukcja While

= Petle umozliwiajg wykonywanie tego samego kawatka programu odpowiednig liczbe
razy.

= |nstrukcja While powoduje wykonywanie danego fragmentu programu tak dtugo jak
podany warunek jest spetniony.

= Ponizszy program demonstruje petle, ktora wykonywana jest dopoki zmienna i jest
mniejsza lub réwna 5. Zmienna i natomiast zostaje zwiekszona o jeden przy kazdym
powtorzeniu petli.

<html>
<body>
<?php
$i=1;
while ($i <= 5)
{
echo "Liczba to $i <br/>";
$i=3%i+1;
}
7>
</body>

</html>



Zadanie

= Zmodyfikuj program w taki sposob, aby
generowat on tabele kwadratow liczby.

= Podporka
Zajrzy] do zadan z HTML, aby
przypomniec sobie, w jaki Sposob
tworzona jest tabela w HTML.

U P

2 4




Formularze

=  Utworz nowy plik z formularzem wg wzoru:

<html>

<body>
<form action="welcome.php" method="GET">
Imie: <input type="text" name="name"><br/>
Wiek: <input type="text" name="age"><br/>
<input type="submit">
</form>

</body>

</html|>

=  Powyzszy plik tworzy formularz, na ktérym znajdujg sie dwa pola tekstowe oraz przycisk do
wysytania danych formularza. Znacznik <form> posiada dwa atrybuty. Pierwszy — action —
mowi o tym, jaka strona zostanie zatadowana po przycisnieciu przycisku wyslij. Jest to rowniez
strona, do ktdrej zostang przestane dane z formularza. W naszym przypadku zatadowana
zostanie strona welcome.php. Drugi atrybut — method — okresla sposob przesytania danych
formularza. W przypadku metody GET, dane sg przesytane jako czes¢ adresu URL. Kazde
pole tekstowe posiada nazwe (tutaj name oraz age). Za pomoca tej nazwy, w

= skrypcie PHP, moSliwe bedzie odczytanie danych wprowadzonych w dane pole.



Odczytanie danych
formularza

= Utworz nowy plik PHP wg wzoru:
<html>
<body>
Witaj <?php echo $ REQUEST["'name"]; ?>.<br />
Masz <?php echo $ REQUEST["age"]; ?> lat.
</body>
</html|>

= Zmien w pliku formularz.html metode z GET na POST.
Sprawdz, jaka bedzie roznica.



Zadanie

= Zmodyfikuj program w taki sposob, aby
pozdrowienie pojawiato sie tylko w
przypadku, gdy wiek jest wiekszy lub
rowny 18. W przeciwnym wypadku niech
pojawia sie napis "Niestety jestes zbyt
mtody".

= Podporka:
Nalezy uzyc instrukcji warunkowej If.



Sesja

W Internecie |stn|eJe powazny problem serwer WWW nie wie kim
jestes, co robisz i co robites wczesniej, poniewaz protokot HTTP
nie utrzymuje stanu.

Sesja PHP rozwigzuje ten problem poprzez stosowanie
zmiennych sesyjnych, ktére umozliwiajg przechowywanie
pewnych informacji na serwerze (np. zalogowanego uzytkownika
czy zawartosci koszyka) w trakcie trwania sesji uzytkownika.



Rozpoczecie sesji

= Utworz nowy plik wg wzoru:

<?php session_start(); 7>
<html|>
<body>
</body>
</html>

= Sesje tworzy sie poprzez wykonanie funkcji session_start().
Wywotanie tej funkcji musi mie¢ miejsce przed wystgpieniem
znacznika <htmi>.



Zapis I odczyt zmiennej
sesyjnej

=  Zmienne sesyjne odczytuje sie przy pomocy specjalnej zmiennej $ SESSION. W ponizszym
przyktadzie utworzony zostat licznik odwiedzin strony. Funkcja isset sprawdza czy zmienna
sesyjna 'licznik' zostata juz wczesniej ustawiona. Jezeli licznik zostat juz ustawiony zwiekszamy
go o jeden. W przeciwnym przypadku ustawiamy licznik na wartos¢ 1.

<?php
session_start();
if (isset($_SESSION["licznik"]))
$ SESSION["licznik"]= $_SESSION]["licznik"] + 1;
else
$ SESSION["licznik"] = 1;
?>
<html>
<body>
Odwiedzite$ te strone juz
<?php echo $ SESSION["licznik"]; ?> razy.
</body>
</htm|>



Zadanie

= Utworz skrypt, ktory w zmiennej sesyjnej
bedzie przechowywat imie uzytkownika. Jezeli
Imie bedzie juz ustawione, skrypt bedzie
wyswietlat powitanie. Jezeli natomiast imie nie
bedzie zapamietane w sesji, skrypt bedzie
wyswietlat formularz z prosbg o podanie
iImienia.



Dziekujemy za uwage



